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Cel ogdlny (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):

A uksztattowanie wiedzy o sterowaniu robotem i dziataniu tabletéw

Cele szczegétowe — uczennica/uczen:

posiada wiedze z zakresu podstawowych poje¢ dotyczacych urzadzen komputerowych
potrafi obstugiwa¢ aplikacje do programowania robota
rozwija umiejetnos¢é planowania, kreatywnos¢ i innowacyjnos¢

To I Do I

rozwija umiejetnos$¢ pracy w grupie

Metody pracy, dziatania:

karty pracy, pogadanka, dyskusja

praca w grupach — ustalenie dziatan

praca w grupach — testowanie

ewaluacja lekcji — sprawdzenie dziatania programu i ewentualna dyskusja

To 3o Do I

Odniesienie do Podstawy Programowej (Klasa: 1-3):

A 11.1.1) - okreéla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiotéw na ptaszczyznie i w
przestrzeni; okresla i prezentuje kierunek ruchu przedmiotéw oraz oséb

1. 2. 15) ma swiadomos¢ pozytywnego znaczenia technologii w zyciu cztowieka

VI. 1. 1) planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc te prace/projekty wspotdziata
w grupie

VI. 2. 3) stosuje poznang technologie przy wykonywaniu przedmiotéw uzytkowych lub
montowaniu wybranych modeli urzadzen technicznych

VII. 1. 2) - tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania
prowadzgce do osiggniecia celu

VII. 4. 1) - wspédtpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujac technologie

VII. 5. 1) - postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami

o o o To I» o I
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Przebieg zadania (moze wymagac wiecej niz 45 min.):

Czes¢ Przebieg Uwagi
1. WSTEP Pogadanka (rozmowa) z dzie¢mi o tym, czego mozemy uczy¢ robota, | Przyktadowy film:
ok. 15 min czy to moze pomagaé nam (ludziom) w codziennym zyciu https://www.youtube.
: ! com/watch?v=CzMhTn
4lbpg

2. Zasadnicz
ok. 15 min. Zabawa ruchowa — karta pracy 01. Dzieci uczg sie ,,programowac”

inne osoby, uzywajac do tego réznych opiséw (jezykéw

programowania)
ok. 15 min. Programowanie Roberto — karta pracy 02.
ok. 15 min. Testowanie programu
3. KONI EC /
ok. 15 min. Sprawdzenie, czy robot wykonuje zaprogramowane ruchy.
hOT e gIA TAAISAA VI LSO FTAt SRdzFO2A 0O Sayz2al "
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Karta pracy 1 — Mata do nauki sterowania robotem :
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Mata z przyktadowo rozmieszczonymi elementami:

A Robot — przeciwnik, ktérego nalezy omija¢
(https://openclipart.org/detail/253585/answerphone-robot)

A Jabtko — skarb do zebrania
(https://openclipart.org/detail/215910/apple-02)

A META — miejsce, do ktérego musi dojechaé Roberto
(https://openclipart.org/detail/211812/matticonspreferencesdesktopeffects)
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Karta pracy 2 — Numerowane kroki (algorytm pracy robota)
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Krok Opis — co robi robot
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Karta pracy 3 — Nauka Roberto podstawowych krokow
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Efekty pracy

Uczniowie zapoznawali sie z pierwszymi wtasnymi akcjami dla Roberto. Dodatkowo poznali sposoby
zapisu polecen, ktérych sekwencje prowadza do okreslonego celu. Warto stosowaé zréznicowane
zadania myslowe celem rozwijania wyobraZzni przestrzennej i ksztatci¢ wiedze za pomoca skojarzen.

Informacje dla dociekliwych — dodatkowe materiaty:

A https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/ - informacje o wolnych i
otwartych licencjach, dzieki ktédrym kazdy bezpiecznie moze prowadzi¢ zajecia

A https://openclipart.org/share — ciekawy portal z grafikami do dowolnego wykorzystywania

Informacje dodatkowe dla nauczycielki/nauczyciela:

Prosze zwrdci¢ uwage na to, aby:
A roboty i tablety byty natadowane przy rozpoczeciu dziatan
A sprawdzi¢, czy tablety sg potaczone z odpowiednimi robotami

Adnotacja dotyczgca praw autorskich

Oswiadczam, ze w opracowanym przeze mnie scenariuszu lekcji nie naruszone zostaty prawa
majgtkowe ani osobiste 0sdéb trzecich. Wszystkie materiaty graficzne zostaty wykorzystane z
serwisow:

A http://pixabay.com — Licencja CCO
A https://openclipart.org — Licencja Public Domain
A http://wikipedia.com oraz inne wersje jezykowe — Licencja CC-BY-SA 3.0

Scenariusz: Pierwsze kroki Roberto (przéd/tyt)
Autor: Adam Jurkiewicz — Licencja Creative Commons CC-BY-SA 4.0 ( https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.pl )
Wykonano na zlecenie VIDIS S.A. Wszystkie materiaty licencyjne uzyte za zgodg autoréw lub z serwisdw o licencjach Creative Commons.
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