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Temat lekcji:  

Pierwsze kroki Roberto (lewo/prawo) 
 

Cel ogólny (zadanie/przesłanie nauczyciela dla całych zajęć): 

Å ukształtowanie wiedzy o sterowaniu robotem i działaniu tabletów 
 

Cele szczegółowe – uczennica/uczeń: 

Å posiada wiedzę z zakresu podstawowych pojęć dotyczących urządzeń komputerowych; 

Å potrafi obsługiwać aplikację do programowania robota 

Å rozwija umiejętności planowania, kreatywność i innowacyjność 

Å rozwija umiejętności pracy w grupie 
 

Metody pracy, działania: 

Å karty pracy, pogadanka, wspólna dyskusja 

Å praca w grupach – ustalenie działań 

Å praca w grupach – testowanie 

Å ewaluacja lekcji – sprawdzenie działania programu i ewentualna dyskusja 
 

Odniesienie do Podstawy Programowej (Klasa: 1-3): 

Å II. 1. 1) - określa i prezentuje wzajemne położenie przedmiotów na płaszczyźnie i w przestrzeni; 
określa i prezentuje kierunek ruchu przedmiotów oraz osób 

Å III. 2. 15) ma świadomość pozytywnego znaczenia technologii w życiu człowieka 

Å VI. 1. 1) planuje i realizuje własne projekty/prace; realizując te prace/projekty współdziała 
w grupie 

Å VI. 2. 3) stosuje poznaną technologię przy wykonywaniu przedmiotów użytkowych lub 
montowaniu wybranych modeli urządzeń technicznych 

Å VII. 1. 2) - tworzy polecenie lub sekwencje poleceń dla określonego planu działania 
prowadzące do osiągnięcia celu 

Å VII. 4. 1) - współpracuje z uczniami, wymienia się z nimi pomysłami i doświadczeniami, 
wykorzystując technologię 

Å VII. 5. 1) - posługuje się udostępnioną mu technologią zgodnie z ustalonymi zasadami 
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Proponowany przebieg zadania: 

 

/ȊťǏŏ tǊȊŜōƛŜƎ ¦ǿŀƎƛ 

   

1. WSTĘP   

ok. 15 min. Pogadanka (rozmowa) z dziećmi o tym, czego możemy uczyć robota, czy 
to może pomagać nam (ludziom) w codziennym życiu.. Dodatkowo warto 
zwrócić uwagę dzieciom na to, jak zachowuje się ciało, kiedy ma skręcić. 
Warto również zwrócić uwagę na te filmy, jak zachowują się gąsienice, 
kiedy skręca pojazd. To może być zadanie dla bardziej dociekliwych 
uczniów. 

Przykładowy film: 
https://youtu.be/X2rAI8oz
tlY lub 
 
https://www.youtube.com
/watch?v=KgUox1MDjyw 
 
 

2. Zasadnicza część 
działań 

  

ok. 15 min. Zabawa ruchowa – karta pracy 01. Dzieci uczą się „programować” inne 
osoby, używając do tego różnych opisów (języków programowania) 

 

ok. 15 min. Programowanie Roberto – karta pracy 02.  

ok. 15 min. Testowanie programu  

3. KONIEC / 
Ewaluacja 

  

ok. 15 min. Sprawdzenie, czy robot wykonuje zaprogramowane ruchy.  

 
hŎȊȅǿƛǏŎƛŜ Ȋ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ǎǇŜŎȅŦƛƪť ŜŘǳƪŀŎƧƛ ǿŎȊŜǎƴƻǎȊƪƻƭƴŜƧ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ƳƻȍŜ ŘƻōǊŀŏ 
ǇǊƻǇƻƴƻǿŀƴȅ ŎȊŀǎΣ ƪƻƭŜƧƴƻǏŏ ŎȊȅ ǘŜȍ ȊƳƛŜƴƛŏ ƳŜǘƻŘȅ ŘƻǎǘƻǎƻǿǳƧŊŎ ƧŜ Řƻ ǎǿƻƧŜƧ ƎǊǳǇȅ ŘȊƛŜŎƛΦ 

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.pl
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://jimurobot.pl/
https://youtu.be/X2rAI8oztlY
https://youtu.be/X2rAI8oztlY
https://www.youtube.com/watch?v=KgUox1MDjyw
https://www.youtube.com/watch?v=KgUox1MDjyw


Pierwsze kroki Roberto (lewo/prawo) | Strona 3 

Scenariusz: Pierwsze kroki Roberto (lewo/prawo) 
Autor: Adam Jurkiewicz – Licencja Creative Commons CC-BY-SA 4.0 ( https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.pl ) 
Wykonano na zlecenie VIDIS S.A. Wszystkie materiały licencyjne użyte za zgodą autorów lub z serwisów o licencjach Creative Commons. 

 

Imię i nazwisko / nazwa grupy: _______________________________ 

Karta pracy 1 – Mata do nauki sterowania robotem: 

aƻȍƴŀ ǊƻȊǊȅǎƻǿŀŏ αƳŀǘťέ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŀ ǎƛť Ȋ Ǉƽƭ ƪǿŀŘǊŀǘƽǿΣ ƭƻǎƻǿƻ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀŏ ƴŀ ƴƛŜƧ ǊƽȍƴŜ 

ǇǊȊŜŘƳƛƻǘȅ ƛ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ōǳŘƻǿŀŏ ƭŀōƛǊȅƴǘΣ ƪǘƽǊȅ Ƴǳǎƛ Ǉƻƪƻƴŀŏ ƴŀǎȊ ǊƻōƻǘΦ 

 

aƻȍƴŀ ǎǘƻǎƻǿŀŏ ǊƽȍƴŜ ǎǇƻǎƻōȅ ƴŀ ƻǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ǇƻǊǳǎȊŀƴƛŀ ǎƛť ǊƻōƻǘŀΣ ƴǇΦΥ 

Å ǳŎȊƴƛƻǿƛŜ ȊŀǇƛǎǳƧŊ ƪƛŜǊǳƴŜƪ ǊǳŎƘǳ ǳȍȅǿŀƧŊŎ ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿȅŎƘ ƻȊƴŀŎȊŜƵ ƪƛŜǊǳƴƪƽǿ όbΣ {Σ ²Σ 

9ύ ƻǊŀȊ  ƛƭƻǏŏ ƪǊŀǘŜƪ Řƻ ǊǳŎƘǳ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇƻȊƛƻƳǳ ƴŀǳŎȊŀƴƛŀ 

ƳŀǘŜƳŀǘȅƪƛΣ ƴǇΦΣ ŀōȅ Ǌƻōƻǘ ǇƻǊǳǎȊȅƱ ǎƛť ƻ н Ǉƻƭŀ ǿ ƭŜǿƻΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀǇƛǎŀŏΥ ²Σ оπм ƭǳō ²Σ мҌм ƭǳō 

²Σ мϝн ς ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ  ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ŘȊƛŀƱǳΦ 

 

Å ǳŎȊƴƛƻǿƛŜ ȊŀǇƛǎǳƧŊ ƪƛŜǊǳƴŜƪ ǊǳŎƘǳ ǳȍȅǿŀƧŊŎ ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿȅŎƘ ƻȊƴŀŎȊŜƵ ƪƛŜǊǳƴƪƽǿ όbΣ {Σ ²Σ 

9ύ ƻǊŀȊ  ƛƭƻǏŏ ƪǊŀǘŜƪ Řƻ ǊǳŎƘǳ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ǎƱƽǿΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƛƭƻǏŏ ƭƛǘŜǊ ƻȊƴŀŎȊŀ ƭƛŎȊōťΣ ƴǇΦΥ ŀōȅ Ǌƻōƻǘ 

ǇƻǊǳǎȊȅƱ ǎƛť ƻ о ƪǊŀǘƪƛ ǿ ƎƽǊťΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀǇƛǎŀŏΥ bΣ ƪƻǘΤ ƛƭƻǏŏ ƭƛǘŜǊ ǿ ǎƱƻǿƛŜ ƪƻǘ ǘƻ оΣ ŀ ǿƛťŎ ƻ о 

ƪǊŀǘƪƛ ǇƻǊǳǎȊŀƳȅ ǊƻōƻǘŜƳΤ ǘƻ ƧŜǎǘ ƻŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ǘǊǳŘƴƛŜƧǎȊŜΣ ŀƭŜ ŀƴƎŀȍǳƧŜ ƳƻŎƴƛŜƧ ǳŎȊƴƛƽǿ 

 

Å ǿŀǊǘƻ ǿ ǘȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŀ Řƭŀ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǎƪǊťǘǳΣ ƴǇΦΥ 

 I [ ς Řƭŀ ǎƪǊťǘǳ ǿ ƭŜǿƻ 

 I t ς Řƭŀ ǎƪǊťǘǳ ǿ ǇǊŀǿƻ 

Å Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇǊƻǇƻƴƻǿŀŏ ǘŜǊŀȊ ƻǇƛǎŀƴƛŜ ǏŎƛŜȍƪƛΣ ƧŀƪŊ Ƴŀ ǇƻŘŊȍȅŏ Ǌƻōƻǘ Řƻ ŎŜƭǳΣ Ƨŀƪƻ ȊƱƻȍŜƴƛŜ ƪƛƭƪǳ 

ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƴǇΦ 

 I ²нκ[κbо ς Řǿŀ Ǉƻƭŀ ǿ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ȊŀŎƘƻŘƴƛƳ κ ǎƪǊťǘ ǿ ƭŜǿƻ κ ǘǊȊȅ Ǉƻƭŀ ǿ ƪƛŜǊǳƴƪǳ 

ǇƽƱƴƻŎƴȅƳ όǳǿŀƎŀ ƴŀ Ȋƴŀƪ ακέ π ǳȍȅƭƛǏƳȅ Ǝƻ Ǉƻ ǘƻΣ ŀōȅ ƻŘǎŜǇŀǊƻǿŀŏ ƪƻƭŜƧƴŜ ǊǳŎƘǳ ǊƻōƻǘŀΣ 

ŀōȅ ȊŀǇƛǎ ǎǘŀƱ ǎƛť αŎȊȅǘŜƭƴȅέΤ ǘƻ ŎȊťǎǘŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘȅŎȊƴŜ ς ǇƛǎŀƴƛŜ ƪƻŘǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

ǿ ŎȊȅǘŜƭƴȅ Řƭŀ ƛƴƴȅŎƘ ǎǇƻǎƽōύ 

Å Řƭŀ ōŀǊŘȊƛŜƧ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅŎƘ ŘȊƛŜŎƛ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǘŀƪƛŜ ǊŜƎǳƱȅΣ ŀōȅ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ƻǎƻōŊ 

ƻƎǊŀƴƛŎȊȅŏ ǘȅƭƪƻ Řƻ ŀƪŎƧƛΥ 

 I ƛŘȋ Řƻ ǇǊȊƻŘǳ ƻǊŀȊ ǎƪǊťŏ ǿ ƭŜǿƻ ς ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ŘȊƛŜŎƛ ōťŘŊ ƳǳǎƛŀƱȅ ōŀǊŘȊƻ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ 

ǇǊȊŜƳȅǏƭŜŏ ŀƭƎƻǊȅǘƳ ǇƻǊǳǎȊŀƴƛŀ ǎƛť Ǌƻōƻǘŀ όŎȊƱƻǿƛŜƪŀύΣ ƎŘȅȍ ƴǇΦ ǎƪǊťǘ ǿ ǇǊŀǿƻ ōťŘȊƛŜ 

ǘǊȊŜōŀ ȊŀǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀŏ Ƨŀƪƻ ǘǊȊȅ ǎƪǊťǘȅ ǿ ƭŜǿƻ 
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Imię i nazwisko / nazwa grupy: _______________________________ 

Przykładowa mata – 7x7 kwadratów ( w rzeczywistości proponujemy 7x7 kartek A4 ) 
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aŀǘŀ Ȋ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿƻ ǊƻȊƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛΥ 

wƻōƻǘ ς ǇǊȊŜŎƛǿƴƛƪΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ƴŀƭŜȍȅ ƻƳƛƧŀŏ όƘǘǘǇǎΥκκƻǇŜƴŎƭƛǇŀǊǘΦƻǊƎκŘŜǘŀƛƭκнрорурκŀƴǎǿŜǊǇƘƻƴŜπ

Ǌƻōƻǘύ 

WŀōƱƪƻ ς ǎƪŀǊō Řƻ ȊŜōǊŀƴƛŀ όƘǘǘǇǎΥκκƻǇŜƴŎƭƛǇŀǊǘΦƻǊƎκŘŜǘŀƛƭκнмрфмлκŀǇǇƭŜπлнύ 

a9¢! ς ƳƛŜƧǎŎŜΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ Ƴǳǎƛ ŘƻƧŜŎƘŀŏ wƻōŜǊǘƻ 

όƘǘǘǇǎΥκκƻǇŜƴŎƭƛǇŀǊǘΦƻǊƎκŘŜǘŀƛƭκнммумнκƳŀǘǘƛŎƻƴǎǇǊŜŦŜǊŜƴŎŜǎŘŜǎƪǘƻǇŜŦŦŜŎǘǎύ 

½ƴŀƪƛ ŘǊƻƎƻǿŜ ς ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊŜ ǎǘǊƻƴȅΥ 

ƘǘǘǇǎΥκκǇƭΦǿƛƪƛǇŜŘƛŀΦƻǊƎκǿƛƪƛκ²ȊƻǊȅψȊƴŀƪƽǿψƛψǎȅƎƴŀƱƽǿψŘǊƻƎƻǿȅŎƘψǿψtƻƭǎŎŜ 
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Imię i nazwisko / nazwa grupy: _______________________________ 

Karta pracy 2 – Numerowane kroki (algorytm pracy robota) 
5ƻ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ŘȊƛŜŎƛ ǿ ŏǿƛŎȊŜƴƛŀŎƘπ ǘǳ ƎǊǳǇȅ ȊŀǇƛǎǳƧŊ ƪƻƭŜƧƴŜ ǎŜƪǿŜƴŎƧŜ ǇƻƭŜŎŜƵ ό¦ǿŀƎŀΣ 

Ǌƻōƻǘ Ƴǳǎƛ ǇǊȊŜƧŜŎƘŀŏ ǇǊȊŜȊ Ȋƴŀƪƛ ƴŀƪŀȊǳΣ ƴƛŜōƛŜǎƪƛŜύ 

Krok Opis – co robi robot 

1  
……………………………………………………………………………………. 

2 
 

 
……………………………………………………………………………………. 

3 
 

 
……………………………………………………………………………………. 

4 
 

 
……………………………………………………………………………………. 

5 
 

 
……………………………………………………………………………………. 

6 
 

 
……………………………………………………………………………………. 

7 
 

 
……………………………………………………………………………………. 

8 
 

 
……………………………………………………………………………………. 

9 
 

 
……………………………………………………………………………………. 

10 
 

 
……………………………………………………………………………………. 
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Krok Opis – co robi robot 

11 
 

 
……………………………………………………………………………………. 

12 
 

 
……………………………………………………………………………………. 

13 
 

 
……………………………………………………………………………………. 

14 
 

 
……………………………………………………………………………………. 

15 
 

 
……………………………………………………………………………………. 

16  
……………………………………………………………………………………. 

17  
……………………………………………………………………………………. 

18  
……………………………………………………………………………………. 

19  
……………………………………………………………………………………. 

20  
……………………………………………………………………………………. 

 

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.pl
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://jimurobot.pl/


Pierwsze kroki Roberto (lewo/prawo) | Strona 8 

Scenariusz: Pierwsze kroki Roberto (lewo/prawo) 
Autor: Adam Jurkiewicz – Licencja Creative Commons CC-BY-SA 4.0 ( https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.pl ) 
Wykonano na zlecenie VIDIS S.A. Wszystkie materiały licencyjne użyte za zgodą autorów lub z serwisów o licencjach Creative Commons. 

 

Imię i nazwisko / nazwa grupy: _______________________________ 

Karta pracy 3 – Nauka Roberto podstawowych kroków: 

bŀƭŜȍȅ ƴŀǳŎȊȅŏ Ǌƻōƻǘŀ ǿ Ƨŀƪƛ ǎǇƻǎƽō ǎƪǊťŎŀŏΦ ² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ŘȊƛŜŎƛ ƳǳǎȊŊ ƴŀǳŎȊȅŏ ǎƛť ƻōǎƱǳƎƛ ōƭƻƪǳ 

αhōǊƽǘ ǎƛƱƻǿƴƛƪŀ осл ǎǘΦ όL5ΥƪƛŜǊǳƴŜƪΥǇǊťŘƪƻǏŏύέΦ .ƭƻƪ ǘŜƴ ƧŜǎǘ ȊƭƻƪŀƭƛȊƻǿŀƴȅ ǿ ƪŀǘŜƎƻǊƛƛΥ wǳŎƘȅ 
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² ǇǊŀǿƻΥ ƴŀƭŜȍȅ ǳǎǘŀǿƛŏ м ƛ н ƴŀ ƭŜǿƻǎƪǊťǘƴȅΦΦ tǊťŘƪƻǏŏ ŘƻōǊŀŏ ǿƎ ǳȊƴŀƴƛŀΦ 
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² ƭŜǿƻΥ ƴŀƭŜȍȅ ǳǎǘŀǿƛŏ м ƛ н ƴŀ ǇǊŀǿƻǎƪǊťǘƴȅ Σ н ƴŀ ƭŜǿƻǎƪǊťǘƴȅΦ tǊťŘƪƻǏŏ ŘƻōǊŀŏ ǿƎ ǳȊƴŀƴƛŀΦ 
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!ōȅ wƻōŜǊǘƻ ǇǊȊŜƧŜŎƘŀƱ ǇǊȊŜȊ ŎƘǿƛƭťΣ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻǿǘƽǊȊȅŏ ƪƛƭƪǳƪǊƻǘƴƛŜ ǘŀƪƛ ǊǳŎƘ ς Řƻ ǘŜƎƻ ƳƻȍŜ ǇƻǎƱǳȍȅŏ 

ǇƻǿǘƽǊȊŜƴƛŜ ȊƭƻƪŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ǿ ǎŜƪŎƧƛ /ƻƴǘǊƻƭ ƛ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜ αwŜǇŜŀǘ · ǘƛƳŜǎέΦ 

 

 

tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ǇƻǿǘƽǊȊŜƴƛŜ Řƭŀ ǎƪǊťǘǳ ǿ ƭŜǿƻ όǳǿŀƎŀ ς ƪŊǘΣ ƻ Ƨŀƪƛ Ǌƻōƻǘ ǎƛť ƻōǊƽŎƛΣ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ǿƛŜƭǳ 

ŎȊȅƴƴƛƪƽǿΣ ƳΦƛƴΦΥ 

Å ǇƻŘƱƻȍŀΣ Ǉƻ ƧŀƪƛƳ ǎƛť ǇƻǊǳǎȊŀ ς ƛƴŀŎȊŜƧ ƎŊǎƛŜƴƛŎŜ ōťŘŊ ƻōǊŀŎŀŏ ǎƛť ƴŀ ǇŀǊƪƛŜŎƛŜΣ ŀ ƛƴŀŎȊŜƧ ƴŀ 

ŘȅǿŀƴƛŜ ŎȊȅ ǿȅƪƱŀŘȊƛƴƛŜ 

Å ǳǎǘŀƭƻƴŜƧ ǇǊťŘƪƻǏŎƛ ƻōǊƻǘǳ ǎƛƱƻǿƴƛƪƽǿ όƳƻȍƴŀ ŜƪǎǇŜǊȅƳŜƴǘƻǿŀŏΣ Ƨŀƪ ŘȊƛŀƱŀ ǎƪǊťǘΣ ƪƛŜŘȅ ǊƽȍƴŜ 

ǎƛƱƻǿƴƛƪƛ ōťŘŊ ƳƛŀƱȅ ǊƽȍƴŊ ǇǊťŘƪƻǏŏύ 

Å ƛƭƻǏŎƛ ǇƻǿǘƽǊȊŜƵ ǿ ƪƻƴǘǊƻƭŎŜ αwŜǇŜŀǘ · ǘƛƳŜǎέ 

 

²ŀǊǘƻ ǇƻȊǿƻƭƛŏ ŘȊƛŜŎƛƻƳ ƴŀ ŜƪǎǇŜǊȅƳŜƴǘȅΣ ŀōȅ ǎŀƳŜ ƳƻƎƱȅ ǎǘǿƛŜǊŘȊƛŏΣ ȍŜ Ǌƻōƻǘ ȊŀŎƘƻǿǳƧŜ ǎƛť ǊƽȍƴƛŜ 

ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǎǇƻǎƻōǳΣ ǿ Ƨŀƪƛ Ǝƻ ȊŀǇǊƻƎǊŀƳǳƧŊΦ 
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Przykładowy program dla robota, który porusza się do przodu, następnie skręca w 
prawo, a potem do tyłu – zrzuty i opis: 

 

Przede wszystkim należy stworzyć szablon programu. Dwukrotne powtórzenie pozwala na sterowanie, 

jak daleko robot pojedzie do przodu, a jak daleko do tyłu. 

 

Poprawne ustawienie silników pozwala robotowi jechać w odpowiednim kierunku i lub skręcać w 

odpowiednim kierunku. 
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Efekty pracy 

Uczniowie zapoznawali się z pierwszymi własnymi akcjami dla Roberto. Dodatkowo poznały sposoby 
zapisu poleceń, których sekwencje prowadzą do określonego celu. Warto stosować  zróżnicowane 
zadania myślowe celem rozwijania wyobraźni przestrzennej i kształcić wiedzę za pomocą skojarzeń.   

Informacje dla dociekliwych – dodatkowe materiały: 

Å https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/ - informacje o wolnych i 

otwartych licencjach, dzięki którym każdy bezpiecznie może prowadzić zajęcia 

Å https://openclipart.org/share – ciekawy portal z grafikami do dowolnego wykorzystywania 

Å https://pl.wikipedia.org/wiki/Gąsienicowy_układ_bieżny – to dla rodziców dzieci, które są 

zainteresowane 

Informacje dodatkowe dla nauczycielki/nauczyciela: 

Proszę zwrócić uwagę na to, aby:   

Å roboty i tablety były naładowane przy rozpoczęciu działań 

Å sprawdzić, czy tablety są połączone z odpowiednimi robotami 

Å warto sprawdzić, czy nawierzchnia, po której będą jeździły roboty, nie jest zbyt śliska – 
powinna być lekko „chropowata”, aby gąsienice miały lepszą przyczepność 

Adnotacja dotycząca praw autorskich 

Oświadczam, że w opracowanym przeze mnie scenariuszu lekcji nie naruszone zostały prawa 
majątkowe ani osobiste osób trzecich. Wszystkie materiały graficzne zostały wykorzystane z serwisów: 

Å http://pixabay.com – Licencja CC0 

Å https://openclipart.org – Licencja Public Domain 

Å http://wikipedia.org oraz inne wersje językowe – Licencja CC-BY-SA 3.0 
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